i4 .i6e )
DEZ.20 — e
1° CONGRESSO

NORDESTING-EaD omd
EDUCACAQ HIBRIDA -
E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS, 1]
> "YeBTe
\ IFs NORDESTE

146
RELATOS DE EXPERIENCIAS COM ENSINO REMOTO NUMA ESCOLA PUBLICA DA
ZONA RURAL DE MOSSORO-RN

Joelma Linhares de Oliveira®, Audelice Maia Rebougas’
Yjoelmalinoliveira@hotmail.com, 2audeliceicapui@hotmail.com

INTRODUCAO

O presente relato de experiéncias traz a vivéncia de uma escola publica da Zona Rural,
Municipio de Mossord-RN, sobre o Ensino Remoto nesse momento Pandémico. O Covid19 é
problema de saude publica e também de educacdo, pois ele trouxe muitos desafios para o
ensino, professores e alunos tiveram que se reinventar para que a educagdo acontecesse.
Diante da situacdao de pandemia vivida atualmente, percebe-se a necessidade dos ambientes
educativos se adequarem a essas novas situagdes, e fazerem uso das tecnologias para apoiar
a pratica do ensino remoto.

Neste estudo buscou-se identificar os principais avangos e possiveis dificuldades
encontradas pelas professoras e alunos no contexto das tecnologias. No mundo moderno, as
tecnologias estdo inseridas em nossas praticas cotidianas, fazemos compras, pagamentos,
estudamos, nos relacionamos, resolvemos praticamente tudo por meio dos recursos
tecnoldgicos. Até mesmo criangas muito pequenas ja sabem utilizar um celular e/ou
programas de computador, desse modo, percebemos que as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagao- TDIC modificaram nossas formas de trabalhar, de comunicar.

Este contexto de intensas transformacdes tecnoldgicas trouxe para a escola um
grande desafio quanto a implementagdo desses recursos nas praticas pedagdgicas,
conectando os diferentes saberes a cultura digital. Trouxe ainda um distanciamento entre o

que a midia propaga acerca dos avancos tecnoldgicos e a realidade que nossas escolas
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vivenciam. Esse distanciamento se mantém pela limitacdo de acesso as ferramentas

tecnoldgicas e pela resisténcia e desinformacdes de muitos profissionais.

METODOLOGIA

A narrativa como opg¢do metodolégica da pesquisa consiste no resgate das
memoérias a partir dos relatos de acontecimentos, de praticas pedagdgicas realizadas
durante a pandemia do Coronavirus no ano em vigor. Para referenciar os relatos de
experiéncias a partir do discurso da narrativa concordamos que: “uma narrativa é
composta por uma sequéncia singular de eventos, estados mentais, ocorréncias envolvendo
seres humanos como personagens ou autores” e acrescenta, mais a frente que “ ela pode ser
“real” ou “imagindria” sem perder seu poder como histéria” (BRUNER, 2002, p. 46 e 47).

Portanto, entendemos a narrativa como espacgo de experiéncias subjetivas que
estd no cerne das emocdes, das histdrias e, sobretudo, do afeto. Nesse sentido, a cultura
oral da humanidade, percebida como a melhor de sempre por ser mais completa
guando diante da presenca humana, vem sendo "reinventada" com o uso das
ferramentas tecnoldgicas despertando novas formas e possibilidades de lidar com a
comunicacdo com o outro. Esse novo desafio composto por aulas sincronas e
assincronas nos fazem repensar em como adaptar as expectativas e usar os melhores
recursos para fazer um trabalho com intencionalidade para os alunos.

Ao passo que se deve ponderar a dimens3ao do amplo papel da educagdo
atualmente, uma vez que a vigéncia por mais saberes indica a necessidade de um
mediador que seja capaz de orientar para aprender a fazer fazendo. O problema maior
nesse contexto tem sido a dificuldade para os alunos manterem acesso as tecnologias
digitais, até mesmo pela situacdo econémica de cada aluno que em sua maioria
apresenta grandes dificuldades para acompanhar o ritmo das aulas.

Alguma crianca provém de familias com baixa renda e com poucos recursos para

dispor de aparelhos como smartphone, notebook ou computador com internet com
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velocidade capaz de abrir video acessar canais como youtube® ou plataformas como
meet* ou zoom?®, para participar de aulas sincronas que permitem intera¢cio em tempo
real e instantaneamente, baixar aplicativos, fazer pesquisas.

Na Escola Municipal Professora Neci Campos, localizada na zona rural de
Mossord, os primeiros momentos foram muito dificeis, pois foram momentos de
isolamentos, siléncios, indagacdes, reflexdes e adaptac¢des, tanto para nds como para as
familias. Embora viéssemos utilizando de forma esporadica ferramentas tecnoldgicas
proprias do professor, porque ndo dispomos de laboratério de informatica na referida
escola, seria uma pratica insuficiente para lidar com a brusca mudanca das aulas
presenciais para as remotas.

Adquirir habilidades em tempo habil para trabalhar de forma online, gravar
videoaulas, audios, utilizar ferramentas tecnoldgicas para ter essa interacdo com as
criancas foi um dos maiores desafios. Mesmo sabendo que algumas criancas nao
disponibilizam de recursos tecnoldgicos, fomos nos adaptando e utilizando diferentes
meios. Assim percebemos que o ensino remoto causa bastante exclusao.

Com base na nossa realidade podemos reiterar que é bastante complicado saber que
alguns dos nossos alunos tém acesso, enquanto outros nao participam por motivos de falta
de recursos, para se ter uma ideia, alguns dos nossos alunos ndo dispdoem de eletricidade
em casa. Para que esses alunos obtenham algum apoio pedagdgico, nds professores da
escola, elaboramos atividades, enviamos para o secretario escolar que imprime e vai deixar

na residéncia das criancas e ainda temos outro agravante que é a impossibilidade de realizar

3 A palavra “youtube” foi feita a partir de dois termos da lingua inglesa: “you”, que significa “vocé” e “tube”,
que provém de uma giria que muito se aproxima de “televisdo”. Em outras palavras seria a “televisdo feita por
vocé€”. Essa ¢ justamente a principal funcdo do fendomeno da internet: permitir que os usudrios carreguem,
assistam e compartilhem videos em formato digital. Disponivel em:

https://brasilescola.uol.com.br/informatica t htm

* Aplicativo de videoconferéncia do Google disponivel para Android e iPhone (i0S). O app permite fazer
videochamadas com até 100 pessoas, e fornece ferramentas como compartllhamento de tela e legendas
instantaneas. Disponivel em: https: stas

ara-fazer-reuniao-e-chamada-de-vi shtml

> O Zoom Meetings ou Zoom Reunides em portugués é um aplicativo que permite realizar reunides virtuais de
maneira muito simples, tanto pelo celular quanto pelo computador. Disponivel em:
https://edu.gcfglobal.org/pt/conhecendo-zoom/o-que-e-e-para-que-serve-o-zoom/
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atividades que requer o uso de alguns recursos didaticos como lapis de cor, canetinha, tinta
guache, papel, pincel e cola, principalmente na turma da educacao infantil.

Diante desse contexto, o nosso planejamento é pensado nas habilidades necessarias
as aprendizagens das criangas visando os recursos que elas disponibilizam em casa como
materiais reciclaveis e sucatas. Houve relato de uma mae que vendeu seu préprio celular
para pagar despesas familiares necessdrias, inviabilizando o contato entre professores,
familia e criancas. Nesse cendrio pandémico, tivemos que reaprender para aprender novas
formas de ensinar, substituir a escola presencial pelo mundo digital. Incorporamos uma nova
realidade e a partir de entdo, novas estratégias foram pensadas para adequar tanto ao uso
das ferramentas tecnoldgicas, quanto ao atendimento as familias e aos discentes.

Na educacao infantil a experiéncia é ainda mais ampla e requer um trabalho
especifico de orientacdo as familias ou responsaveis quanto a atencdo para o envolvimento e
interacdo com as criancas, além de realizar atividades que contemplem habilidades para o
desenvolvimento da aprendizagem das criangas com o apoio da familia. Essas habilidades
planejadas sdo contempladas nos Objetivos de Aprendizagem e nos Campos de Experiéncias
os quais foram, discutidos, refletidos e orientados pelo CNE, UNDIME e Secretaria de
Educagdo Estadual e Municipal de Mossord quais atividades possiveis de serem realizadas
com o apoio dos pais ou responsaveis, visto que algumas habilidades competem a
realizacdo/mediacdo e acompanhamento intencional do professor em ensino presencial.

Nas demais etapas de ensino foi acordado que as correces das atividades enviadas
para os domicilios seriam feitas no retorno das aulas presenciais. De acordo com essa
vivéncia com os alunos acreditamos que essa forma de atividades impressas ndao tenha
resultados satisfatorios, pois sabemos que alguns familiares por motivos de ndo saber ler ou
até mesmo por nao disponibilizar de tempo ou paciéncia ndo auxilia a crianca na realizacdo

das atividades escolares. Segue alguns registros das atividades:
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No ensino atua-se em meio a criangas consideradas por Marc Prensky (1980)
como “nativas digitais" sdo aquelas que em seu desenvolvimento bioldgico e social estdo
em contato diretamente com as tecnologias. Sabe-se que é na comunicagdo virtual,
espaco promovido pela interacdo com as TIC que possibilita o contato entre pessoas e
lugares, a informacdo, a aprendizagem e o conhecimento. Durante a pandemia, as TIC
tornou-se o lugar da aula contribuindo para a formagao de um sujeito com habilidades
para construir, sobretudo, seus préprios saberes.

Diante desse quadro apresentado, continuam alguns desafios encontrados no dia
a dia da docéncia, no entanto vem deixando muitas licGes importantes para a construgao
da histéria. A pandemia nos levou a utilizacdo de recursos tecnolégicos em aulas
remotas na escola publica de forma ndo planejada e almejada, no entanto, é algo que
ainda estd em construcdo e perdurard mesmo com a volta da “normalidade” das aulas

presenciais.

Figura2 Atividades realizadas pela turma do 4° ano. Imagens cedidas pela autora com a
autorizagdo dos pais.
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CONCLUSAO

Na realidade atual constatou-se a necessidade de mudancas significativas no
processo de utilizacdo da tecnologia no ensino remoto. Nesse contexto a tecnologia voltada
para a educacdo tem servido como uma grande ferramenta de apoio ao ensino
aprendizagem, no entanto a insercao da tecnologia na sociedade requer cuidado no tocante
gue hd ainda quem utilize desses beneficios ndo levando em conta as demandas de seus
usuarios como: a desigualdade do acesso a tecnologia, um ambiente adequado de estudo ou
até mesmo a falta de estrutura da escola e falta de organizagdo do espacgo de aprendizagem.

Com isso, surgem as discussoes a respeito das ambivaléncias do uso das tecnologias
em nossa sociedade moderna. Em primeira andlise, a pandemia do COVID 19, poderia ter
causado grandes dificuldades tecnoldgicas para alunos e professores. No entanto, com a
proibicdo do contato fisico a fim de prevenir o contagio da doenca, o uso da tecnologia
passou a ter outro significado de aprendizagem. O celular, as redes sociais, as plataformas de
aprendizagem agora além de serem utilizadas para a comunicacdo rotineira também
passaram a ser ambientes de aprendizagem.

Desse modo, podemos dizer que a escola é a porta voz da sociedade e que o uso das
tecnologias nos trouxe grandes licdes e muitos aprendizados com inUmeras possibilidades
metodoldgicas criativas. Nesse sentido, vimos que se faz necessario e com brevidade a
implantacdo de politicas publicas voltadas para a igualdade de condic¢Oes a inclusdo digital
para todos. Vimos também a fundamental importancia do professor como mediador e
empoderador que inspira o educando a participar e interagir em ag¢des que inovam e
renovam o processo de ensino e aprendizagem e que a tecnologia jamais substituird o

trabalho incansavel do professor.
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