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Introdugao

Com o advento da internet e o surgimento de Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVA), a Educacdo a Distancia passou a ser comum em diferentes areas, onde um
facilitador fornece material, atividades e tira duvidas e o estudante aprende no horario
qgue |lhe for mais propicio durante a semana. Além da flexibilidade do horario de estudo, as
atividades em um AVA podem ser sincronas ou assincronas, o material é todo virtual e as
aulas podem ser acessadas de qualquer lugar, inclusive da prépria residéncia (MACHADO,
2010).

Plataformas virtuais vém sendo desenvolvidas para auxilio do ensino presencial dos
niveis médio, superior, além do ensino técnico profissionalizante. O desenvolvimento
destes ambientes vem com a necessidade de minimizar a auséncia de laboratdrios para
aulas praticas de diferentes areas nas instituicbes de ensino (MARCELINO, 2010; AQUINO
et al., 2017; RODRIGUES et al., 2020).

Nesse modelo de ensino-aprendizagem, para que a produc¢do de conhecimento
aconteca, é necessdrio uma rotina de estudos e ter responsabilidade com as atividades
que sdo propostas pelo facilitador. Porém, a aprendizagem remota é possivel a partir de
praticas interativas e colaborativas, desde que hajam ferramentas adequadas para tal
(ALMEIDA, 2010). O uso de ferramentas tecnoldgicas facilitam o aprendizado por meio de
diferentes metodologias como alternativa ao ensino tradicional (AVELINO et al., 2017;
SILVA; MERCADO, 2019).

Com o distanciamento social, veio a necessidade de adoc¢do do Ensino Remoto
Emergencial (ERE), fazendo uso de recursos como AVA, os quais sdao usualmente utilizados
na Educagdo a Distancia (EaD). Porém, embora o ERE use os mesmos recursos, ele ndo
possui configuracdo de EaD por diferentes aspectos, entre eles a legislacdo, estrutura e
formacdo de professores. Afinal, o ERE surge como alternativa para continuidade do
ensino tanto em instituicGes publicas como em instituicdes particulares. Ou seja, essa
solucdo foi temporaria diante das circunstancias (JOYE et al., 2020).

Entre diferentes métodos de ensino, o uso de metodologias ativas proporciona
maior autonomia aos estudantes, os quais passam a ser protagonistas no processo de
construcdo de conhecimento. Diferentes estratégias podem ser utilizadas em um contexto
de metodologia ativa, assim como Aprendizagem Baseada em Projetos, Aprendizagem
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Baseada em Problemas e a Sala de Aula Invertida (LOPES, 2019).

Além das metodologias ativas, o uso de jogos como ferramentas tecnolégicas de
aprendizagem permitem maior envolvimento do estudante com o conteudo. Pois os jogos
trazem questionamentos e desafios de forma mais descontraida durante o processo de
ensino-aprendizagem (SANTOS et al., 2017). Diante da pandemia da covid19 em 2020, as
aulas presenciais de todas as instituicdes de ensino no Brasil foram suspensas. No IFAL
(Instituto Federal de Alagoas), o calenddrio académico foi suspenso em meados de mar¢o
de 2020. Contudo, ndo houveram aulas remotas de imediato, visto que o IFAL atua com o
ensino profissionalizante e este ocorre através de aplicacdo da teoria na pratica.

Além disso, era sabido que nem todos os estudantes possuiam internet ou
equipamento eletrénico adequado para acesso as aulas em suas casas. Enquanto as
guestOes de conectividade eram verificadas e solucionadas, foram ofertados cursos de
capacitacdo aos docentes para o uso de metodologias alternativas em caso de ensino
remoto, inclusive abordando o uso de metodologias ativas.

Em abril de 2020 o MEC publicou uma autoriza¢do para inicio das aulas remotas ao
ensino profissionalizante por meio da Portaria 316/2020. Isto fez com que os diferentes
campi do IFAL voltassem as aulas no modo remoto (RESOLUCAO 50/2020), assim como em
varios institutos federais. No IFAL Campus Penedo o retorno as aulas ocorreu no final de
setembro de 2020, apds um levantamento sobre a conectividade dos estudantes em suas
respectivas residéncias e editais de auxilio a conectividade.

Neste contexto, o objetivo deste estudo foi verificar a eficacia da aprendizagem
através do uso de metodologias ativas, para disciplina de natureza experimental e pratica,
dentro do contexto do ensino remoto emergencial em uma turma concluinte.

Metodologia

O presente trabalho foi desenvolvido no IFAL Campus Penedo, durante o inicio do
ensino remoto. Os estudantes observados fazem parte de duas turmas concluintes de um
curso técnico integrado do referido campus. Estas turmas tiveram suas aulas
interrompidas no inicio do ano letivo, na metade da terceira semana de aula, ainda no
primeiro bimestre devido a pandemia da COVID19. As aulas foram retomadas no Ensino
Remoto Emergencial (ERE), sete meses apds a suspensdo do calendario académico.

Para o retorno as aulas, os professores tiveram oportunidade de realizar cursos de
capacitacdo oferecidos pela prépria instituicdo de ensino para adaptacdo ao ensino
remoto. Além disso, os estudantes também passaram por um momento de ambientacao
para o mesmo fim.

A metodologia ativa em aula remota foi testada em uma disciplina de natureza
experimental, ou seja, que envolve contelddos de aplicacdo pratica tanto de campo como de
laboratério, chamada Andlise de Amostras Ambientais de um dos cursos técnicos
profissionalizantes do campus supracitado.

As referidas aulas, nos momentos sincronos, ocorreram via Google Meet, sendo
auxiliadas pela plataforma Google Sala de Aula, onde ocorrem os momentos assincronos.
Nos momentos sincronos, estudantes e docentes ficavam conectados simultaneamente
para discussdo de conteudos, e os momentos assincronos quando as atividades eram
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realizadas sem conexdo simultanea.

A disciplina de Andlise de Amostras Ambientais possui uma ementa de contetdo
essencialmente pratico, seja de aplicacdo em campo, seja de aplicacdo em laboratodrio.
Para o ensino desta disciplina foi adotada uma metodologia ativa, onde o conteudo foi
disponibilizado no Google Sala de Aula em videos de aulas gravados e postados no
YouTube, referéncias especializadas publicadas de forma gratuitas pela ANA (Agéncia
Nacional de Aguas). Todo material deveria ser utilizado pelos estudantes para estudos
durante os momentos assincronos. Além destes materiais, foram postadas atividades
curtas via Google Formuldrios com a finalidade de guiar os estudos nos referidos
momentos assincronos. As mesmas atividades foram também contabilizadas para
obtencdo da nota bimestral.

Considerando que os estudantes estudaram o material nos momentos assincronos,
o momento sincrono foi utilizado para tirar duvidas, para mostrar aplicacdo pratica do
conteldo por meio de artigos cientificos e para aplicacdo de jogos a fim de verificarem a
auto-aprendizagem e averiguar o surgimento de possiveis duvidas.

A avaliacdo da disciplina foi realizada de acordo com as respostas das atividades
aplicadas nos momentos assincronos, nos jogos aplicados nos momentos sincronos e em
uma atividade interdisciplinar aplicada no final do bimestre. A atividade interdisciplinar
envolvia uma situacdo problema e solicitava uma solucdo resposta em forma de texto e
video. No video, os estudantes deveriam apresentar uma aplicacdo pratica do conteudo
tedrico estudado.

No final do bimestre, os estudantes foram questionados sobre a mudanca de
metodologia na disciplina e sobre o aprendizado diante desse novo contexto, através da
aplicacdo de um questionario, formatado no Google Forms e enviado a turma no
momento sincrono.

Resultados e Discussao

O contexto da pandemia trouxe a necessidade de uso novas metodologias de
ensino, as quais foram adotadas de forma remota e emergencial. Sendo assim, ao finalizar
um primeiro bimestre da disciplina técnica profissionalizante denominada Analise de
Amostras Ambientais, cujo conteldo envolve praticas de campo para fixacao.

O guestionario abordava as seguintes aspectos: expectativas esperadas para inicio
de volta as aulas; adaptacdo do material disponibilizado; dificuldades para o aprendizado;
atividades em momentos sincronos e assincronos para aprendizagem; apontamentos de
melhoramento para os momentos sincronos; uso das metodologias ativas como fator
importante na aprendizagem.

Sobre as expectativas esperadas para este inicio de volta as aulas neste contexto.
Considerando a escala de 1 a 5, onde 1 representa “Ndo atendeu as expectativas” e 5,
“Sim, atendeu as expectativas”, 47,8% respondeu 4 e 43,5% respondeu 5. Ou seja, a
maioria deles respondeu que a disciplina chegou préximo a atender as expectativas
criadas.

Em relacdo ao material disponibilizado no Google Sala de Aula, os videos e as
apostilas, a maioria dos estudantes afirmaram que foi facil trabalhar com o material
disponivel (69,6%).

Entre as dificuldades relatadas, foram citadas (a) adaptacdo a nova metodologia;
(b) dificuldades de conexdo com a internet; (c) estranheza ao ensino remoto por ndo estar
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na frente do professor e de colegas; e (d) administragdo do tempo.

Para o ensino remoto, a conectividade é fundamental, visto que é virtualmente que
os interessados no processo de aprendizagem mantém contato e o material de estudo é
disponibilizado, bem como as atividades, sejam sincronas ou assincronas. Ou seja, nesse
momento de distanciamento social, a internet e o uso de periféricos vem sendo uma
aliada importante no processo de construcdo de conhecimento. Assim como, a disposicao
de um espaco fisico adequado para o estudo é importante no processo de aprendizagem
(CUNHA et al., 2020). Além do mais, a mudanca repentina do ensino presencial para o
ensino remoto causou impactos emocionais e sociais em comunidades académicas em
geral. O que requer um tempo de adaptacdo para este novo formato de aulas (VALENTE et
al., 2020).

Quando perguntados se as atividades propostas para o momento assincrono
contribuiram para aprender algo, a maioria respondeu que Sim (73,9%). O mesmo
resultado foi observado em relacdo aos momentos sincronos. No entanto, para este
ultimo, 4,3% respondeu que o momento sincrono nao foi tao relevante para o
aprendizado. Ao serem questionados sobre como os momentos sincronos poderiam ser
melhorados, a maioria das respostas citam (1) que deveria haver maior participacdo dos
estudantes e (2) que poderia ser mais dinamico. Um dos estudantes descreve sobre
sentimento de vergonha para participar de forma mais ativa pelo fato de estar em casa no
ambiente familiar.

Para 56,5% dos estudantes, de um modo geral, a metodologia proposta contribuiu
para o aprendizado do conteldo do bimestre na disciplina AAA durante as aulas remotas
no ensino emergencial em detrimento de 8,7% que afirmaram que contribuiu no
aprendizado apenas de forma mediana. Os demais participantes do questionario
afirmaram que a metodologia chegou perto de contribuir totalmente para o aprendizado
(34,8%). Quando questionados em como essas aulas poderiam ser melhoradas de um
modo geral, a maioria que respondeu ndo soube opinar. Entre os que opinaram, houveram
sugestdes de mais aplicagdes de jogos, um Unico turno de aula e maior prazo para entrega
de atividades.

Mais uma vez, os estudantes foram consultados se foi possivel aprender algo no
primeiro bimestre nesta disciplina durante a aula remota. Desta vez, 60,9% responderam
gue sim. E muitos relataram dificuldades com a internet. Houve também um relato sobre
falta de privacidade em casa para estudar como um fator negativo.

Em relacdo aos resultados das atividades aplicadas para serem resolvidas durante
0s momentos assincronos, apenas os estudantes que acompanharam os momentos
sincronos e participaram ativamente conseguiram resolver as atividades com respostas
coerentes. Talvez isto seja explicado pelo fato de que as duvidas das atividades assincronas
eram sempre tiradas nos momentos sincronos.

Além disso, houveram atividades complementares para fixacdo de conteudo nos
momentos sincronos, tais como aplicacdo de jogos como Quiz onde eram realizadas
perguntas objetivas com tempo para responder, pontuac¢do de acordo com as respostas e
classificacdo entre os estudantes. Estes jogos, responsdveis pelo engajamento e
participacdo ativa dos estudantes que interagiam uns com os outros devido o desafio e a
competitividade em acertar as perguntas.

Para atrair os estudantes a responder estas perguntas, as perguntas eram simples.
O conteudo continha apenas nomes de equipamentos de amostragem ou nomes usados
em técnicas de amostragem. Isso facilitou para que a “aula” ficasse mais dinamica e até
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mesmo divertida, segundo os préprios estudantes em conversas durante os momentos
sincronos. A utilizacdo de jogos no processo de ensino-aprendizagem promove a
autonomia dos estudantes incentivando o raciocinio e a tomada de decisdao (SANTOS et al.,
2017).

Em relacdo aos videos produzidos pelos estudantes, foi possivel observar que
muitos deles pesquisaram sobre o conteido como complemento do material fornecido
para os estudos assincronos ou aplicagbes praticas mostradas nos momentos sincronos.

Isto demonstra capacidade de ser ativo em busca da constru¢do de conhecimento
por parte dos estudantes, além de engajamento na atividade proposta. Além do mais, esta
busca por conteldo para o desenvolvimento de um trabalho é caracteristica de uma Sala
de Aula Invertida, uma das metodologias ativas utilizadas como alternativa para o ensino
tradicional. A qual tem a facilidade de contar com o acesso a informagdo através de
recursos tecnoldgicos, embora esses recursos ndo sejam primordiais para essa
metodologia de ensino, eles tém sido essenciais durante o ensino remoto (AVELINO et al.,
2017; LOPES, 2019; PADILHA, 2020).
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