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RESUMO
O Programa de Bolsa e Iniciação à Docência (PIBID) do Curso de Pedagogia, da Universidade Estadual do Piauí tem como objetivo contribuir para a formação sólida dos licenciandos, permitindo a inserção destes na prática educativa. Neste trabalho, busca-se compartilhar as experiências do subprojeto: Jogos Educativos, relatando os métodos e estratégias e experiências que nos auxiliam na superação dos problemas de aprendizagem encontradas nos alunos de 6º e 7º ano do Ensino Fundamental. A metodologia utilizada é a de elaboração de Plano de Aula, cada plano traz a aplicação de jogos educativos que são desenvolvidos e confeccionados pelas graduandas da universidade, após a aplicação da aula e dos jogos, a experiência é avaliada em grupo para que se possa traçar novas estratégias de atuação buscando ampliar as possibilidades de aprendizagens pelos alunos das escolas parceiras. O subprojeto tem criado a oportunidade de ampliar os conhecimentos das graduandas na área educacional e possibilita a aplicação destes conhecimentos na prática de ensino. Além disso, estreita o diálogo entre a academia e escola pública oportunizando experiências singulares aos atores sociais envolvidos nestas atividades, sobretudo aos alunos que tem contato com os jogos educativos. Os resultados obtidos através das atividades desenvolvidas pelos alunos na escola, até este momento, têm apontado um resultado positivo, tanto pelos graduandos envolvidos no projeto como pelas escolas parceiras do subprojeto. Como aporte teórico utilizaremos: Noofs (2001), Pozas (2011), Benjamin (2009) e outros.
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