11 31D

M é‘gml"fl:@m 111 JORNADA DE INICIAGAO A DOCENCIA DO IF SERTAO-PE
I  ADOCENCI V MOSTRA DO PIBID E Il Mostra do PRODOCENCIA

Local: Petrolina/PE

O Uso de Material Didatico Pedagdgico para o Ensino de Quimica

Ana Paula Alves de Souza'; Milene Alves Marreiros?; Gizelle Angela Barroso Vieira®;
Ménica Dias de Souza Almeida*

'Bolsista de Iniciagdo a Docéncia, IF SERTAO-PE Campus Petrolina, anapaulaasouza2009@hotmail.com
“Bolsista de Iniciagdo a Docéncia, IF SERTAO-PE Campus Petrolina, milimarreiros@hotmail.com
*Coordenadora de Area, IF SERTAQ-PE Campus Petrolina, gizelleangela@yahoo.com.br

*Coordenadora de Area, IF SERTAQ-PE Campus Petrolina, disomonica@hotmail.com

RESUMO

Com o avanco da ciéncia e da tecnologia, a disponibilidade de informacéo esta cada
vez mais favoravel. Os recursos didaticos como quadros brancos e livros ja ndo é suficiente
para atender as necessidades dos alunos. Percebe-se que o papel do professor como mediador
vem se adequando com essas mudancas, e alternativas facilitadoras como o0s materiais
didaticos sdo ferramentas fundamentais, que servem como suporte para o professor,
contribuindo para o processo de ensino-aprendizagem. O jogo didatico caracteriza-se como
uma importante e viavel alternativa para auxiliar em tais processos por contribuir para a
formacdo do conhecimento do aluno. Assim, o trabalho proposto teve como objetivo
desenvolver um jogo didatico simples e vidvel que sirva como auxilio para o professor de
Quimica, a fim de proporcionar aos alunos do 1° ano do ensino médio, alternativas praticas e
divertidas que facilitem a compreensdo do contetdo de Liga¢des Quimicas. A producdo do
jogo didatico parte do principio da utilizacdo de programa de computador PowerPoint através
de hiperlinks de midias como fotos e videos, além da introducdo de perguntas e respostas com
maultipla escolha, foi apresentado em uma Escola Estadual localizada na cidade de Petrolina-
PE com alunos do 1° ano do ensino médio. Para aplicacdo do jogo foi exposto um texto
introdutério e em seguida a turma foi dividida em duas equipes, em que cada equipe teve um
tempo médio de dois minutos para responder as perguntas do jogo. Com a aplicacdo desse
material didatico percebeu-se uma maior participacdo dos alunos, onde 0s mesmos puderam
interagir entre si e explicar as questdes propostas pelo jogo, contribuindo assim para a
formacéo de cidadao critico capaz de questionar e buscar fontes alternativas de aprendizagem.
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