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RESUMO

O ensino-aprendizagem dos contetidos de fisica no nivel médio esta cada vez menos atraente
por falta de uma melhor formacdo dos professores envolvendo atividades que proporciona
mais prazer aos alunos, impossibilitando-os de realizar adequadamente uma alteracdo didatica
do mesmo e tornando-o simples seguidores dos livros didaticos. Este projeto tem como
objetivos produzir, avaliar e divulgar jogos didaticos que facilitem na compreensdo e
aprendizagem dos conteldos de fisica principalmente do segundo ano do ensino médio, ele
também tem potencial para tornar-se um importante instrumento inovador de aprendizagem
incentivando o interesse dos alunos pelos assuntos abordados. Os jogos de treino e préatica
podem ser utilizados para revisar contetdos vistos em sala de aula, normalmente assuntos que
exigem memorizacdo e repeticdo. Os resultados que poderdo resultar do uso do jogo no
contexto da sala de aula estdo condicionados a acdo docente. Podemos perceber que apds 0s
alunos participarem das atividades ludicas apresentaram resultados significativos e
satisfatorios para a aprendizagem dos conteldos onde os alunos tiveram oportunidade para
desenvolver seus conceitos prévios e obter uma aprendizagem significativa dos conceitos
abordados.
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