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RESUMO

Durante as atividades realizadas na referida escola, envolvemo-nos com professores do Ensino
Basico das redes publicas e observamos suas angustias e seus conflitos em relagdo a
constituicdo de seus saberes que envolvem o processo de ensinar e aprender. Desse modo,
este estudo teve como principal objetivo investigar de que forma a insercdo da ferramenta Tux of
Math contribui para o ensino da matematica na educacéo infantil. O trabalho foi desenvolvido
utilizando-se de analise quantitativa-qualitativa realizada com alunos do ensino fundamental de
uma escola publica, localizada no municipio de Petrolina-PE. Um dos resultados que
surpreendeu, foi a reacdo positiva dos alunos em relacdo ao jogo, pois foi uma forma bem
atrativa de provocéa-los acerca de assuntos que ndo sdo muito prazerosos de estudar. A
dindmica do software despertou o interesse de todos os alunos da turma, de uma forma tal que
fez com que eles ndo se preocupassem com a hora do término da aula, como costumam fazer
nas aulas tradicionais. Mostrando, dessa forma, que a utilizacdo de software como auxilio
pedagdgico contribui para o desenvolvimento do conhecimento dos alunos, e pode ainda servir
como estimulo para a manutencdo dos alunos. Pudemos constatar que, em um ambiente no
qual a utilizacdo do recurso se torna possivel, as atividades sao desenvolvidas de forma natural
pelos alunos, sem apresentar muitas duvidas ou receio em resolvé-las, pela habilidade que estes
tém em utilizar a tecnologia, proporcionando dessa forma maior interacdo e troca de
experiéncias entre as criangas.
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