XV JORNADA DE INICIA[}AU CIENTIFICA

/8"& |- SEMINARIU DO PROGRAMA DE P[]S BRADUAGAU

EM EDUBAGAU PROFISSIONAL E TEBNDLDBIBA

a0 25 de novembro - Campus Sal

OTIMIZAGAO NO ENVIO DE DADOS EM DISPOSITIVOS PARA
INTERNET DAS COISAS (IOT)

Maria Tatiane Gongalves'; Emerson Ribeiro dos Santos? e Marcelo Anderson Batista dos Santos?®

1- IF Sertdo-PE - E-mail para contato: tati.me94@gmail.com; 2- IF Sertdo-PE - E-mail para contato:
emersonmessoribeiro@gmail.com; 3- IF Sertdo-PE - E-mail para contato: marcelo.santos@ifsertao-pe.edu.br

RESUMO

Introducgao: Segundo o IBGE, mais de 12 milhdes de pessoas possuem alguma disfungéo que limita
a execucdao de algumas tarefas. Nesse sentido, deseja-se proporcionar ou ampliar habilidades
funcionais para pessoas com deficiéncia. Este projeto tem como foco pessoas com deficiéncia motora
severa que nao fazem uso da fala ou de nenhum movimento. Dessa forma, buscar-se-a alternativas
na area de tecnologia assistiva que dé suporte a essas pessoas utilizando o piscar dos olhos como
ferramenta de interagdo. Objetivo: Analisar a utilizagcdo de processamento de imagem, visao
computacional e aprendizado de maquina no desenvolvimento de tecnologias assistivas que agem
com a utilizacdo do piscar dos olhos, tendo como foco principal bibliotecas que promovem a
possibilidade de deteccao facial, como Dlib e OpenCV. Materiais e Métodos: Foi desenvolvido um
cbédigo em linguagem Python de captura do piscar dos olhos através da camera do Notebook. Este foi
baseado em outros cddigos ja existentes que utilizam as bibliotecas OpenCV e Dlib. Sao utilizados
pontos que demarcam todo o rosto e através de uma equacgao que determina a distancia entre esses
pontos é possivel saber se os olhos estdo abertos ou fechados. Para teste foi criado um jogo onde o
usuario tinha que selecionar a opgao correta apenas piscando o olho. Resultados: O fato do sistema
desenvolvido ter uma demarcagéo de tempo de 1 segundo para capturar o fechamento do olho faz
com que o programa seja mais eficiente que outros ja existentes, pois ndo ocorre a captura de piscar
involuntario, visto que o piscar natural do olho ocorre em menor tempo. Em 30 tentativas, o usuario
conseguiu controlar 30 de suas escolhas, o que demonstra um alto nivel de controle sobre os
comandos que estdo sendo passados. Consideragdes Finais: O estudo buscou utilizar o piscar dos
olhos no desenvolvimento de um jogo para pessoas com dificuldade motora severa. O programa
desenvolvido detecta o fechar dos olhos utilizando a camera do notebook. Nao & preciso nenhum
aparelho externo para seu funcionamento. Obteve bons resultados nos testes de eficiéncia. Para
trabalhos futuros, pretende-se desenvolver outras aplicagdes que obedegcam aos comandos do
software de detecgéao facial estudado.
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