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RESUMO

Introdugdo: A gamificagdo na educagdo pode ser definida como uso das caracteristicas dos

jogos dentro do processo de ensino e aprendizagem. Nas aulas a gamificagdo pode estimular os alunos a
buscar o conhecimento através de um método de ensino diferenciada. Objetivos: Dessa forma este
projeto de intervencdo buscou aplicar os conceitos de gamificacdo na aprendizagem de desenvolvimento
web com o framework laravel. Metodologia: As aulas ocorreram em um primeiro momento de forma
tedrica e durante a evolugdo da intervencdo ocorreu também as aulas praticas. A gamificacdo foi
utilizada primeiro através da plataforma Kahoot com o intuito de recapitular os contetudos visto ao
decorrer de cada aula. Em segundo por meio da adapta¢do da competitividade dos jogos na aplica¢do
das atividades que deveriam ser entregues pelos alunos. Resultados: Como resultado, pude perceber
que usar a competicdo que os jogos proporcionam, foi algo que estimulou as equipes a pesquisar sobre
0s assuntos para entregar as atividades em primeiro lugar para assim conseguirem conquistar a
premiac¢ado do jogo.

Alguns alunos apds o final da unidade relataram, através de um formuldrio, que conseguiram
compreender como o laravel funciona através das aulas sincronas e assincrona. Considerag¢des Finais:
Durante todo o periodo do estagio pude adquirir experiéncia na drea de docente, desde a relagdo com
os discentes como um professor, até a relagdo com outros professores. Uma das principais experiéncias
foi o desenvolvimento dos planos de aula, pois consegui aprimorar a forma de planejar minhas aulas,
definido em cada aula um o objetivo, os conteidos e os recursos utilizados na aula. Outra coisa
interessante foi a definicdo dos procedimentos da aula.
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