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RESUMO

No ensino de Fisica, é constante as dificuldades pelos os alunos para compreender um fen6meno e
relaciona-lo com seu cotidiano. Dessa forma, a adesdo ao uso da experimentacdo no ensino, tornou-se
de suma relevancia na aprendizagem dos conteudos, junto a isso a utilizacdo das tecnologias de
informacgdo na educacgdo, contribui na construgdo da aprendizagem. Dessa forma, simulagGes para o
ensino de Fisica facilitam a visualizagdo de experimentos e a compreensdo de fenémenos fisicos
complexos. Simular experimentos virtuais bdsicos de mecanica analitica usando o software Blender 3D.
A pesquisa desenvolveu-se inicialmente pelo estudo das principais tecnologias usadas para o
desenvolvimento de sistemas de realidade virtual. Com uso do Blender 3D foram construidas as
simulagOes virtuais e com o software Tracker foram feitas as andlises experimentais. Para tal, os
aparatos experimentais desenvolvidos foram experimentos basicos de mecanica analitica, como
péndulos e osciladores. Com a pandemia e ensino remoto, esse trabalho foi realizado com um
computador pessoal. Foram simulados sistemas fisicos que amplamente utilizados em livros didaticos,
como o péndulo simples, o oscilador harménico e o péndulo duplo, ocorrendo a interpretagdo da
validade de forma satisfatéria desses fendGmenos fisicos para o formalismo Lagrangiano e Hamiltoniano.
As novas ferramentas das tecnologias de informacdo e comunicagdo possibilitam a promogdo de
aprendizagens significativas, constituindo ambientes para um ensino mais interativo e dindmico. Além
disso, com as simulagbes virtuais o educador tera uma ferramenta de ensino para auxiliar no
conhecimento cientifico, propiciando articular a teoria e pratica, com os assuntos da Fisica.
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