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RESUMO

O Jogo do Velho Chico tem como fundamento as escolhas que os jovens vao fazer e de como
os adultos avaliam também sua propria pratica, fazemos a seguinte provocagdo: O que vocé
espera da vida? Este jogo foi criado para ser jogado ndo sé entre um terapeuta vocacional e seu
paciente, mas entre professores e alunos, e entre jovens que gostem de discutir sobre seu
presente e seu futuro. O Jogo do Velho Chico, como assim escolhemos chamar, vai acontecer
nos tempos atuais, mostrando a regido do Vale do Sdo Francisco, representando a vida e as
escolhas de cada pessoa. O desenho do tabuleiro foi pensado para representar a beleza, cultura,
natureza e o agronegocio da regido. Desenvolver a reflexdo da escolha entre viver no campo ou
escolher uma universidade para estudar ou o mundo dos negodcios e comércio. Para isso, o
jogador vai precisar fazer escolhas durante cada partida, no jogo ndao ha ganhadores e
perdedores, mesmo que alguns possam acumular um maior capital que outros, a moral do jogo é
a propria satisfagdo com suas escolhas. Muitas vezes a vontade dos estudantes de ingressar em
uma universidade ¢ uma decisdo muito dificil, as dificuldades que a vida lhes proporciona
muitas vezes os fez desistir dos seus sonhos, no entanto, tudo € questdo de tempo e paciéncia
para que o tabuleiro mude o contexto das jogadas. Esse foi o aprendizado que o "jogo da vida"
proporcionou na pesquisa, assim como o jogo temos que enfrentar muitas situacdes da vida,
como escolha profissional, relacionamento e filhos, pagamentos ou até emergéncia de ultima
hora. Trazendo um exemplo claro do que passamos na vida real e as escolhas que temos que
tomar de acordo com o entendimento da vocagdo e torna-la o prisma das decisdes profissionais.
Para a criagdo do jogo usamos uma metodologia analégica, ou seja, uma comparagdo entre os
jogos Banco Imobiliario, O Jogo da Vida e Le Kapital. Utilizamos também de revisdo
bibliografica, na qual foi feito referéncias de filosofia e sociologia para embasar a construgdo de
uma visdo de mundo e da vida social e cultural do Vale do Sao Francisco.
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