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RESUMO

O xadrez vem sendo amplamente usado na educagdo como ferramenta multidisciplinar, porque
atua  fortemente no desenvolvimento dos pensamentos cognitivos como: abstragdo,
memorizagdo, raciocinio logico, deducdo e indugdo, facilitando o processo de
ensino-aprendizagem. Mostrando-se entdo uma excelente ferramenta para auxiliar os estudantes
da cidade de Santa Maria da Boa vista, na melhoria dos estudos. O objetivo desse projeto é
inserir o xadrez na vida e educacdo da comunidade de Santa Maria, e através desse jogo
aumentar a concentracdo, raciocinio logico ¢ memoria, fazendo com que os alunos obtenham
maior desempenho nos estudos. Apresentar também novas tecnologias de modelagem e
fabricacdo por impressdo 3D, além de estimular a reciclagem. Para o desenvolvimento do
projeto foi necessario muito estudo, com bastante revisao bibliografica, preparando o grupo para
todas as etapas. Desde a ministragdo do curso basico de xadrez, por meio de aulas expositivas; a
confecgdo do jogos de pecas com material reciclado que foi recolhido, separado e beneficiado de
modo a se tornar um jogo de peca de xadrez; além da impressdo 3D do jogo de pecas que
passou pela modelagem 3D no software Autodesk Inventor e pelo fatiamento no software
Ultimaker Cura. Apresentamos como resultados mais de 150 pessoas que aprenderam a jogar
xadrez, os jogos de pecas feitos com material reciclado que servirdo de modelo para que os
alunos facam na oficina de confeccdo e os jogos que foram elaborados e produzidos na
impressora 3D. Além da reflexdo entre a docéncia quanto aos diversos beneficios do xadrez
como instrumento socioeducativo e interdisciplinar. A melhoria do desenvolvimento
raciocinio-cognitivo dos alunos. O aperfeicoamento das agdes e relagdes sociais dos educandos
envolvidos no projeto, a disciplina, o autocontrole € 0 bom convivio. Portanto com todas as
acoes e atividades desenvolvidas até agora no projeto ja conseguimos um &xito com mais de 150
pessoas do municipio que aprenderam a jogar xadrez e estdo exercitando o raciocinio, a pratica
do xadrez e se divertindo com o jogo. Espera-se ainda um bom resultado na oficina de jogos de
pecas, em que cada aluno confecciona e tenha em casa um jogo de xadrez para poder jogar.
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