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RESUMO

A tecnologia estd cada vez mais presente em nossas vidas, assumindo carater de essencialidade para a
realizacdo de tarefas desde o nivel mais simples ao mais avancado. Nesse sentido, os recursos digitais
tem feito parte do contexto escolar como uma ferramenta imprescindivel as estratégias de ensino, sendo
necessario treinar profissionais e capacita-los nessa area. As oficinas de Programacdo Computacional e
Cultura Maker tiveram como objetivo capacitar estudantes dos anos finais do ensino fundamental II
para reconhecer os principais componentes eletronicos, montagem de circuitos eletronicos e
programag@o computacional. O treinamento foi oferecido no contraturno dos estudantes do oitavo e
nono ano de quatro Escolas Municipais de Petrolina-PE com o uso de Metodologias Ativas de
Aprendizagem Baseada em Projetos, além de atividades praticas e simuladas de circuitos eletronicos,
com uso da plataforma Tinkercad® em Tablets, simulando circuitos eletronicos, concomitantemente,
realizando a montagem fisica com os componentes e controladores Arduino®. Os alunos montaram
figuras em 3D; circuito eletronico para ligar e piscar um LED; sensor de temperatura; sinalizador de
garagem; além de construirem carrinhos com materiais reciclaveis movido a luz. Foram certificados 49
estudantes, em conhecimentos sobre programagdo computacional junto a cultura Maker, contribuindo
com a aprendizagem e promovendo uma experiéncia Unica de pdr a mdo na massa e construir suas
proprias invengdes. As atividades realizadas despertaram a curiosidade e o interesse dos alunos a
buscarem mais conhecimento sobre a area como também incentivou os mesmos a se aperfeicoarem e
se profissionalizarem nesse mercado.
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