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RESUMO

Com os avangos cientificos e tecnologicos do Instituto Federal do Sertdo Pernambucano, surgiram varias
oportunidades de pesquisa, necessitando dissipar o conhecimento cientifico através de eventos cientificos
para compartilhar ciéncia, tecnologias e experiéncias. Diante disso, o IFSertdaoPE teve a iniciativa de
organizar e padronizar os processos de criagdo dos eventos cientificos, criando a plataforma web IFEventos,
permitindo criar, gerir e divulgar os eventos para a comunidade académica. Apesar do avango tecnologico
trazido pelo IFEventos, percebeu-se a necessidade de desenvolver um aplicativo movel com o intuito de
facilitar o acesso e utilizacdo do mesmo. Este projeto teve como objetivo fazer um estudo sobre as principais
funcionalidades e desenvolver um aplicativo para dispositivos moveis do IFEventos, visando disponibilizar
as principais fungdes para o usudrio comum. O desenvolvimento do aplicativo IFEventos seguiu a linha
learning by doing (do inglés, aprender fazendo). Inicialmente, foram realizadas reunides para definigdo das
atividades entre os membros, reunides com o setor de tecnologia do IFSertdaoPE para definicdo das
funcionalidades do aplicativo, realizados estudos na literatura e definidas as tecnologias de desenvolvimento
da aplicagdo. O desenvolvimento das funcionalidades do aplicativo foram realizadas por etapas, definindo
prazos semanais de entrega para cada uma delas. Como resultados do projeto, foram definidas e estudadas as
tecnologias para implementacdo do aplicativo, elaborados os layouts de cada tela e desenvolvidas as
principais telas do aplicativo utilizando a biblioteca React Native. Por se tratar de um projeto de um
aplicativo baseado em um sistema web ja existente e em produgéo, algumas dificuldades foram identificadas
como, por exemplo, a necessidade do desenvolvimento de uma API (Application Programming Interface)
para integrar o aplicativo ao mesmo banco de dados ja utilizado na plataforma web. O projeto possibilitou
aplicar os conhecimentos teoricos adquiridos em uma aplicacdo pratica, sendo uma experiéncia relevante na
vida profissional dos alunos. Devido a complexidade do desenvolvimento do aplicativo, algumas
funcionalidades nao foram concluidas e o aplicativo ndo foi disponibilizado a comunidade cientifica através
das lojas de aplicativos Android e iOS.
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