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RESUMO

O jogo de xadrez é um jogo que € praticado desde o século VI a.C, aproximadamente tendo 2 mil
anos de idade desde a sua criagdo, sendo praticado por imperadores, generais e intelectuais ao longo dos
anos. O xadrez estimula o desenvolvimento do raciocinio loégico e habilidades de concentragdo. Estudos
demonstram que jogadores de xadrez podem desenvolver melhor capacidade de concentragdo, atencdo,
autocontrole, autodisciplina, memoria e socializacdo (CRUZ, 2005; JOHNSON, 2012).

Nesse sentido, trazer o jogo para o dmbito escolar traz inumeros beneficios académicos. Este
projeto tem como objetivo disseminar a pratica do xadrez no ambito do IFSertaoPE, campus Salgueiro,
confeccionando tabuleiros de xadrez de forma gratuita utilizando a impressao 3D.

Para o desenvolvimento do projeto foi utilizado como metodologia a manufatura aditiva
precisamente a impressdo de pegas 3D, utilizando impressoras 3D como a Creality CR-10 e a Ender-3,
tendo como material base o filamento do tipo PETG. O software Cura teve o papel de preparar a pega
para que pudesse ser impressa, configurando propriedades como tamanho, espessura e velocidade de
impressdo. Na confec¢do dos tabuleiro foram impressos em impressoras de tinta e plastificados para
melhor vida util.

Além de uma economia significativa na aquisi¢ao de pegas e reldgios, cerca de setenta a setenta
e cinco por cento em cada um, houve um estimulo significativo da pratica do xadrez na institui¢do, onde
foi realizado o primeiro campeonato de xadrez do IFSertdaoPE, campus Salgueiro. Todos os jogos
produzidos foram utilizados, juntamente com os troféus que também foram impressos. Contando com a
participacdo de mais de 20 jogadores, o torneio teve premiagao para primeiro, segundo e terceiro lugar.

Sendo assim, ¢ nitido que € necessario aumentar a pratica do xadrez ndo s6 no que diz respeito
ao ambito educacional, mas também como esporte ou passatempo. O xadrez pode ter um impacto social
muito grande, fazendo com que o jogador aprimore intelectualmente e eticamente, possibilitando um
crescimento ndo s6 pessoal mas como pessoa perante a sociedade.
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