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RESUMO

E importante a adogio de metodologias dindmicas de ensino, entretanto a forma como o ensino é
ministrado pelas escolas brasileiras em sua consideravel parcela, ainda se baseia em métodos
tradicionais e engessados. Nesse contexto, a programacdo de computadores ¢ relatada como uma
disciplina complexa e de dificil associag@o por parte dos discentes, apontando o método tradicional
como o responsavel. Diante do exposto este trabalho tem por objetivo realizar uma Revisdo
Sistematica de Literatura (RSL) para verificar e levantar pesquisas relacionadas a aplicagdo do PC
ao ensino de Logica de Programacao, delimitando o territério nacional. Para tanto, foi realizada a
RSL utilizando-se da metodologia PRISMA analisando os principais trabalhos que abordavam o
tema dispostos em publicagdes do Simposio Brasileiro de Informatica na Educacdo (SBIE) e o
Workshop de Educagdo em Informatica (WEI) entre os anos de 2005 ¢ 2022. Os resultados dos
trabalhos mostraram que a ferramenta Scratch ¢ bastante difundida no meio académico e que
apresenta em sua maioria, resultados positivos. A utilizacao de jogos digitais como incremento ao
processo de ensino também aparece como um mecanismo que motiva para o desafio de
recompensa, ¢ a computagdo desplugada apresenta-se bastante enviesada com foco na proposta de
ensinar as bases da computacdo sem a necessidade do uso dos computadores, proporcionando
assim um ensino de baixo custo. Foram analisados 20 artigos, com o objetivo de apresentar uma
visdo critica da area de pesquisa e descrever quais as linhas de pesquisa e os resultados dos
pesquisadores do contexto nacional.
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