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Academia Maker: Cursos de iniciagdao a programacao aplicada a projetos de
robotica, eletronica e internet das coisas.
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RESUMO

A Cultura Maker surge de uma tendéncia relacionada a autonomia, “faga vocé mesmo”. Nessa abordagem, busca-se
incentivar pessoas a solucionarem problemas com uso de conhecimentos e ferramentas especificas, promovendo a
colaboragdo entre membros. Este projeto representa uma iniciativa introdutéria com foco no ensino de programacao
aplicada a roboética. Por meio dele, contribui-se para a inclusao digital e reducdo da disparidade tecnologica aqueles com
acesso limitado. O projeto oferece uma base estimulante a exploragdo das possibilidades dos mundos fisico e 16gico.
Desenvolveu-se materiais de treinamento visando sua utilizagdo durante 20 horas de curso. O objetivo € certificar um
publico de 400 alunos do Ensino Fundamental II. Para tal, foram adotados diferentes modelos de aplicagdo do curso:
trés, cinco ou 20 dias para sua conclusdo. Cada aula consistia na apresentacdo dos contetidos e compreensdo dos
componentes, visando o desenvolvimento de uma série de projetos. O curso foi organizado ao dividir a sala de aula em
equipes de alunos, cada uma com membros fixos, que escolhiam um nome original para seus times. Os dispositivos
utilizados nas aulas foram o Arduino Uno, kits de robotica adaptados com impressdes 3D e plataforma de programacgao
em blocos. Ao final de cada dia, propunha-se um desafio aplicando os conhecimentos adquiridos durante os projetos.
Equipes competiam entre si acumulando pontos. Ao término do curso, a equipe com maior pontuagdo era premiada e
recebia o certificado, junto a um brinde produzido pelos membros do projeto. Foram certificados mais de 300 alunos em
tr€s municipios diferentes. Numero abaixo do esperado devido a problemas logisticos na entrega dos materiais.
Observaram-se melhorias no raciocinio dos alunos ao realizarem as atividades. Além disso, tiveram a oportunidade de
familiarizar-se com as metodologias adotadas pela instituicdo, motivando-os a considerar matricula no IF. Houve
impacto na percepgao sobre o papel ativo que desempenham na sua formagdo e mudanga de perspectiva em relagdo a
busca da formag@o tecnoldgica para suas carreiras.
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