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RESUMO

O presente projeto apresenta o relato de experiéncia do residente bolsista do programa Residéncia Pedagogica na Escola
de referéncia em Ensino Médio Padre Manoel de Paiva Neto, localizada no municipio de Petrolina, Pernambuco. O
objetivo foi lecionar a disciplina de Inglés aplicando a gamificacdo, para tornar as aulas mais dindmicas e atrativas. Para
isso, foram utilizados jogos didaticos em sala de aula como o “Quiz Walk”, de autoria propria, em aulas de revisdo e no
bingo os alunos puderam praticar o vocabulario, a gramatica e a compreensdo oral de maneira ludica. Desse modo, as
atividades gamificadas realizadas ajudaram a despertar o interesse dos alunos pelo idioma e contribuiram para o
desenvolvimento de suas habilidades linguisticas. Além disso, foi realizada uma atividade interdisciplinar envolvendo
as disciplinas de Inglés, Fisica e Quimica com proposta de criar uma fase no Super Mario Maker usando os conceitos
das disciplinas, sendo o modo imperativo, as trés leis de Newton e composigdes quimicas, respectivamente. Essa
abordagem  permitiu a aplicacdio pratica dos conhecimentos adquiridos nas trés  disciplinas
enquanto associado com os recursos e elementos do jogo. Desse modo, como resultados obtidos, foi possivel perceber
que o incentivo fornecido pelas abordagens da gamificagdo e da atividade interdisciplinar possibilitaram uma melhoria
no desempenho dos alunos, pois uma boa parte demonstrou motivagdo em aprender por conta propria, resultando em
notas mais satisfatorias, aproximando de um aprendizado significativo. Logo, a equipe do programa Residéncia
Pedagogica ficou satisfeita em poder contribuir com a inovagdo pedagégica no uso da
metodologia ativa no contexto educacional.
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