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RESUMO: Este trabalho teve como objetivo geral investigar as contribuigdes das
atividades gamificadas a competéncia leitora no ensino em lingua inglesa. Para isso,
os aspectos metodologicos perpassaram a pesquisa descritiva documental, de
natureza qualitativa, com delineamento de levantamento, que consistiu no estudo e
levantamento de informagdes sobre as praticas de leitura e as experiéncias de
gamificagdo, buscando apresentar uma sugestdo de atividade gamificada a ser
utilizada nas aulas de lingua inglesa nos anos iniciais do ensino fundamental.
Verificou-se que a competéncia leitora tem, notoriamente, importancia primordial para
os individuos em sua lingua materna, como uma pratica comunicativa democratizada
e democratizante que possibilita ao sujeito uma maior autonomia e cidadania. Essa
relevancia se expande para a lingua estrangeira, dentro da proposta apresentada pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), na medida em que os estudantes podem
explorar praticas de linguagem para a construgdo de significados, em uma relagéo
que envolve aspectos de pratica social e de constituicdo de sujeito. Assim, a leitura
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em lingua adicional abre espacgo para reflexdo, autonomia e sensibilizagdo ao outro
na busca por uma compreensao de sua propria realidade. Como auxilio no caminho
para o letramento, o docente pode elaborar questionamentos que auxiliem o
processamento e a compreensao do texto. O jogo, por sua vez, € um instrumento
pedagogico que pode auxiliar o professor no processo de ensino aprendizagem da
lingua inglesa, portanto a gamificagdo pode contribuir para uma aprendizagem mais
significativa e atrativa para os estudantes nos anos iniciais do ensino fundamental,
inserindo o ludico, a motivagao e a interagao. A pesquisa evidenciou que as atividades
gamificadas podem contribuir de forma significativa para o desenvolvimento da
competéncia leitora no ensino em lingua inglesa voltado para estudantes dos anos

iniciais do ensino fundamental.
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